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E [F2] [N]
Rx R2 Ry Rotule

positionner le projecteur afin
qu'il éclaire l'écran.

>
- ↳ test n'est pas uniformément

le haut de Test- 13,14 , 15) 7 , 8 , 9, 10, 11 ,12)

éclairé et plus précisemment

- 2 Translation
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D 69 % 691 = 13,8 mm course,
L

sphérique L J S suraxe n°1 : test éclaire +

en bas
. Sur abe n2 : test

[C] [A] [C] [F2] CD] 1 tour -> 4 mm 15x1
= 3,75 éclairé + en haut -> test pas uniformément

3,75tour- 15 mm
4

translation abe : 2
éclairé

--

14
Joue le sole d'objet pour le système

B'D I Conjugue le test sur l'écran et permet chromatiques
(l'objet) (l'image)

rt-

de faire la mise au point.

Pour réduire les aberations
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(plan des champs
[P]

[L]

- ·
↳ min wobj I wobj# -

l'éclairement ne sera pas uniforme

- n

il y a donc vignettage

(plan des champs]
[P]FLazone d'éclairement


